CASCAIS
/?;,0 VIVA 60 minutos por dia AT I VO

de ACTIVIDADE FiSICA & DESPORTO é desporto na escola

CASCAIS PONG - Torneio de Ténis de Mesa

30.Jan.2012 |POULE OCIDENTAL — Complexo Desp. Alcabideche | 01.Fev.2012 |POULE ORIENTAL — Complexo Desp. S. Domingos Rana
16.Fev.2012 (FINAL) — Complexo. Desportivo de Alcabideche

Organizagdo: Escola Secundaria IBN Mucana | Escola Secundaria Frei Gongalo de Azevedo

REGULAMENTO GERAL

Atividade: Ténis de Mesa

Tipo de Atividade: COmpeticao

Horario: 09h30m - 16h00m

Escaldes: Infantil (99/00/01/02): Iniciados (97/98); Juvenis (95/96); Juniores (92/93/94).

Data Limite de Inscri¢io: 20 de Janeiro de 2012

1. Participagdo

Poule OCIDENTAL: Estabelecimentos de ensino das freguesias de Alcabideche, Cascais e Estoril

Poule ORIENTAL: Estabelecimentos de ensino das freguesias da Parede, Carcavelos e SDRana e Escola Salesiana de Manique
O torneio é aberto aos atletas/equipas representativas das escolas do Il e Ill ciclos dos ensinos basico e secundario,
publicas e privadas do concelho de Cascais.

Cada escola apenas podera inscrever no maximo 3 alunos por cada escaldo e sexo, num total de 24 alunos, conforme
quadro apresentado na Ficha de Inscri¢do.

Caso as escolas ndo possam apresentar alunos em todas as categorias consideradas no torneio, poderdo contudo

fazé-lo no(s) escaldo(Ges) e sexo (s) que entenderem.

2. Regras
As regras adoptadas no torneio serdo as regras presentes no actual regulamento da Federagdo Portuguesa de Ténis

de Mesa.

3. Quadro Competitivo

O torneio decorrera em duas fases. A primeira, contemplara a realiza¢do de duas Poules de Apuramento (Ocidental e
Oriental). A segunda fase (Final) reunird os quatro melhor classificados em cada uma das competicGes (4
provenientes da Poule Ocidental e 4 da Poule Oriental).

Cada escaldo / sexo tera o seu respectivo quadro competitivo.

Na organizacdo dos quadros competitivos, os jogadores provenientes do mesmo estabelecimento de ensino deverao
estar separados nas séries iniciais, para que estes, no caso de serem apurados ao longo da competigdo, se encontrem

0 mais tardiamente possivel.
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- Torneios de Apuramento (Poule Ocidental e Oriental)
12 Fase

1. Os alunos serdo agrupados em séries de quatro e eventualmente de trés;
2. Jogam todos contra todos;

3. No caso de na mesma série, se encontrarem alunos da mesma escola, os jogos entre si, terdo de ser realizados em

19|ugar;
4. Os jogos serdo disputados a melhor de 5 sets;
5. Apuram-se os 1% e 2% classificados de cada série para a fase seguinte;

6. Caso exista quadros de cinco ou menos participantes, estes deverdo ser agrupados numa série Unica, jogando em
sistema de "todos contra todos”, em que cada jogo sera disputado a melhor de 5 sets. No final estabelece-se uma

classificagdo do 12 ao ultimo classificado.

22 Fase
1. Elaboragdo de um mapa com os apurados da 12 fase;
2. Disputa-se em sistema de eliminagdo directa (eliminagdo a 12 derrota);

3. Osjogos serao disputados a melhor de 5 sets.

Torneio Final
1.0s alunos serdo agrupados em duas séries de quatro. A série “A” sera constituida pelo 12 e 49 classificados da poule
ocidental e pelo 22 e 32 classificado da poule oriental. Os restantes apurados integrardo a outra série.
2.No caso de na mesma série, se encontrarem alunos da mesma escola, os jogos entre si, terdo de ser realizados em
19 |ugar;
3.Esta fase serd disputada em sistema “todos contra todos”, apurando-se:

- Os dois primeiros classificados para as meias-finais e final (12 ao 42 Classificados);

- Os terceiros de cada série para definir o 52 e 62 classificado;

- Os quartos de cada série para definir o 72 e 82 classificado.

4. Duragao das Partidas

As partidas serdo disputadas a melhor de cinco jogos.

- 0 vencedor de um jogo, serd o jogador que primeiro obtenha 11 (onze) pontos, a ndo ser que ambos os
jogadores tenham uma contagem igual a 10 (dez) pontos. Neste caso, serd vencedor o jogador que primeiro
obtenha 2 (dois) pontos de diferenca sobre o seu adversario.

- A mudanca de servico sera feita apds a contagem de 2 (dois) pontos. O jogador recebedor passara a servidor e,

assim sucessivamente até ao final do jogo, ou até cada jogador tenha igualado aos 10 (dez) pontos.
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Neste caso, cada jogador servird para 1 (um) ponto alternadamente.

- Um jogador que iniciou o jogo do lado da mesa, no jogo seguinte actuara no lado oposto. No ultimo jogo os

jogadores trocardo de campo quando um deles atingir os 5 (cinco) pontos.

5. Classificag6es Individuais
Séries iniciais
As classificagdes serdo feitas pela soma de pontos, obtidos nas partidas realizadas

A pontuacdo far-se-a do seguinte modo:

VITORIA DERROTA FALTA DE COMPARENCIA

| 2 Pontos | 1 Ponto | 0 Pontos |

Desempates

Se houver empates entre dois ou mais jogadores, a classificagdo serd ordenada do seguinte modo:

a) O que tiver maior pontuagdo classificativa nas partidas disputados entre si;

b) O que tiver maior diferenca entre jogos ganhos e perdidos nas partidas disputadas entre si;

c) O que tiver maior diferenca entre o total de pontos ganhos e o total de pontos perdidos nas jogos disputados
entre si;

d) O que tiver obtido mais pontos ganhos ao longo dos jogos que disputaram entre si;

e) O que tiver maior diferenga entre jogos ganhos e perdidos;

f) O que tiver maior diferenca entre o total de pontos ganhos e total de pontos perdidos;

g) O que tiver obtido mais pontos ganhos, na totalidade das partidas;

h) Se ainda estiverem em igualdade, far-se-a (do0) nova (s) partidas (s) para escalonamento da classificagdo.

6. Pontuagdes para a Classificagcao Colectiva
Para efeitos de contagem para a classificacdo colectiva, serdo atribuidas as seguintes pontuacdes:

Torneios de apuramento

- Séries Iniciais

12 Lugar - 5 pontos | 22 Lugar - 4 pontos | 32 Lugar - 2 pontos | 42 Lugar - 1 pontos

- 22 Fase

Por cada vitdria sera registado um ponto. Os participantes classificados nos dois 1% lugares serdo bonificados com 3 e
2 Pontos respectivamente.

Final

A pontuacgado dos participantes para determinagao da classificagdo colectiva final serd, nesta fase, atribuida em
fungdo da classificacdo obtida:

192- 8 Pontos | 22- 6 Pontos | 32- 5 Pontos | 42- 4 Pontos | 52-3 Pontos | 62-2 Pontos | 72-1 Ponto | 82 - 0 Pontos
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7. Arbitragens

As arbitragens estardo a cargo das escolas organizadoras, havendo equipas de arbitragem (arbitro e secretariado de

jogo) fixas por mesas de jogo.

8. Equipamento

Os alunos participantes deverdo utilizar equipamento desportivo apropriado (vestudrio e calgado).

9. Material

A competicdo desenrolar-se-a em dezoito mesas.
A organizacdo fornecera bolas para os jogos dos torneios.
N3o serao fornecidas raquetas, pelo que, cada aluno deverd ser portador do seu préprio material necessario para o

jogo.

10. Jari

Havera um juri por torneio, constituido pelo coordenador da actividade (da escola organizadora), pelo representante
da Camara Municipal de Cascais e por um professor de uma das escolas participantes no torneio, a designar no dia da
competicdo.

E competéncia do juri deliberar sob aspectos técnico-pedagdégicos decorrentes da competicio.

11. Transporte

O transporte para a actividade é da responsabilidade da Camara Municipal de Cascais.

12. Prémios

Serdo atribuidas medalhas aos primeiros trés classificados de cada escaldo competitivo.

Para efeitos de classificagdo colectiva, s6 sdo admitidas equipas constituidas por 2 ou 3 elementos. Em caso de
igualdade entre as escolas relativas ao nimero de vitdrias individuais, contara para desempatar o numero de vitdrias
finais e como factor final de desempate, sera dada a preferéncia a escola que tiver maior numero de jogadores

participantes.

13. Casos Omissos

Caberd a organizagdo resolver casos omissos possiveis de sucederem.
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